Triển khai dạy học Mĩ thuật theo phương pháp của Đan Mạch
 

   1. Chương trình giảng dạy và phân bố thời gian:
 - Các trường tiểu học sẽ áp dụng phương pháp này vào chương trình Mĩ thuật hiện hành từ đầu học kỳ 2 năm học 2014 - 2015.

 - Về thời lượng dạy một chủ đề sẽ linh hoạt, có thể là 2, 3, 4 hoặc 5 tiết học tùy thuộc vào nội sung, quy trình Mĩ thuật, khả năng tiếp thu kiến thức, kĩ năng, thái độ của học sinh và năng lực của giáo viên. Có thể bố trí thời khóa biểu ngắt hoạt động quy trình từng tiết học/tuần, hoặc học liền nhau 2 – 3- 4 tiết để kết thúc 1 quy trình/tuần theo điều kiện thực tế của nhà trường.

2. Nội dung và hình thức tổ chức giảng dạy:    
            - Xây dựng nội dung thành các tiết dạy minh họa nhằm định hướng tổ chức dạy học và chia sẻ kinh nghiệm

            - Có thể cho học sinh hoạt động ngoài không gian lớp học như sân trường, hội trường, nhà đa năng, ngoài thiên nhiên... Hoạt động theo nhóm không nhất thiết phải kê lại bàn ghế (nếu chưa có phòng giáo dục nghệ thuật và phòng học Mĩ thuật; khi số học sinh đông, thời gian ít);

3. Chỉ đạo chuyên môn giảng dạy:         
            - Với các trường tiểu học, chỉ đạo Tổ trưởng chuyên môn (hoặc giáo viên Mỹ thuật) xây dựng kế hoạch dạy học theo phương pháp mới.

            - Tổ trưởng chuyên môn (hoặc giáo viên dạy Mĩ thuật) cần nghiên cứu nội dung, chương trình Mĩ thuật hiện hành, sắp xếp các bài học theo chủ đề và xây dựng kế hoạch dạy học Mĩ thuật theo phương pháp của Đan Mạch.

            - Trong việc tổ chức lớp học, giáo viên giao nhiệm vụ theo nhóm bàn, học sinh ở bàn trên quay xuống bàn dưới; nếu vẽ theo nhạc, học sinh đứng tại chỗ vận động không phải di chuyển vòng tròn.

            - Để giúp học sinh phát triển khả năng tự học, giáo viên phải lập được kế hoạch và tổ chức một quy trình dạy học, hoàn chỉnh, phù hợp. Kế hoạch cho từng hoạt động hoặc cho toàn bộ quy trình có thể ngắn, dài và kết nối, liên kết, xâu chuỗi các hoạt động quy trình với nhau, kết thúc hoạt động này sẽ là mở đầu cho hoạt động tiếp theo.

            - Đồng thời lưu ý vận dụng linh hoạt 7 quy trình Mĩ thuật mới vào chương trình hiện hành phù hợp. Phát huy tốt nhất 7 loại hình trí tuệ trong dạy học để học sinh được học tập bằng nhiều cách, giúp học sinh phát triển toàn diện, sáng tạo trên mọi phương diện.Đồng thời, phối hợp có hiệu quả phương pháp dạy học hiện hành với phương pháp dạy học mới đang triển khai ở tiểu học như Bàn tay nặn bột, VNEN,..., trong dạy học Mĩ thuật.

            4. Dạy Mỹ thuật theo phương pháp Đan Mạch:          
            4.1. Nguyên tắc:
                   - Nắm chắc và dạy học theo đúng quy trình của từng phương pháp;

                   - Dạy học theo phương pháp mở (kết thúc bài học này là mở ra một bài học mới); tăng cường dạy học hợp tác nhưng vẫn coi trọng cá thể hóa học sinh;

                  - Phát triển các năng lực của trẻ (Toán học, Âm nhạc, Vận động, Ngôn ngữ...) trong quá trình dạy học Mĩ thuật theo phương pháp của Đan Mạch;

                  - Tạo cơ hội cho học sinh thực hành các bài tập ứng dụng thiết thực, phục vụ cho học tập và cuộc sống;

            4.2. Bảy quy trình:
            Vận dụng Phương pháp dạy học Mĩ thuật của Đan Mạch vào các phân môn cụ thể trong chương trình Mĩ thuật hiện hành:

            4.2.1. Vẽ ký họa dáng (người/vật): Quy trình Vẽ cùng nhau và sáng tạo các câu chuyện.   
 4.2.2. Vẽ theo mẫu (chân dung /vật thể): Quy trình Vẽ biểu cảm

            4.2.3. Vẽ trang trí (Làm bìa sách, bưu thiếp, giấy mời…): Quy trình Trang trí và vẽ tranh qua âm nhạc

            4.2.4. Hình ảnh các nhân vật được xé, cắt dán, tạo hình 3D để tạo một chủ đề có cốt truyện: Quy trình Xây dựng cốt truyện

            4.2.5. Các hình khối được tạo ra từ vật tìm được, dây thép, đất nặn, giấy bồi… và được kết nối với nhau trong một không gian nhất định: Quy trình tạo hình 3D tiếp cận theo chủ đề

            4.2.6. Các nhân vật được tạo hình từ các vật dụng tìm được và câu chuyện được 
phát triển theo chủ đề: Quy trình Điêu khắc - Nghệ thuật tạo hình không gian (Nghệ thuật 
sắp đặt/ hoạt cảnh/ biểu diễn và sắm vai)

            4.2.7. Tạo hình các con rối và tạo ra một buổi trình diễn ấn tượng: Quy trình “Tạo hình con rối và nghệ thuật biểu diễn”

            Cả 7 quy trình này đều được xây dựng chung một cấu trúc:

            • Thảo luận và làm quen với chủ đề.

            • Quy trình được chi tiết từ đầu tới cuối thông qua mô tả thực tế các bước khác nhau của một quy trình, trong đó kết hợp nhuần nhuyễn các quy trình nói trên để đảm bảo hiệu quả cao nhất trong việc giáo dục mĩ thuật.

            • Có thể có những thay đổi linh hoạt hoặc cân nhắc khác cho quy trình cụ thể ở thực tế. Những quy trình dạy - học Mĩ thuật này không phải là công thức cố định mà chúng ta phải làm theo. Những quy trình này tạo cảm hứng cho giáo viên và nó còn có thể điều chỉnh cho phù hợp với đối tượng học sinh và điều kiện thực tế tại địa phương. Giáo viên có thể phát triển khả năng của học sinh ở các mức độ khác nhau trong các quy trình này như khả năng trải nghiệm, sáng tạo, biểu đạt, giao tiếp và đánh giá.

            4.3. Một số lưu ý:   
            - Giáo viên cũng cần phối hợp tích cực với phụ huynh, đồng nghiệp, Ban giám hiệu để phối hợp huy động nguồn lực dạy học Mĩ thuật hiệu quả; yêu cầu học sinh chuẩn bị các học liệu, đồ dùng học tập cho buổi học sau.

            - Giáo viên cũng cần cho học sinh mang sản phẩm về nhà để trưng bày thành góc Mĩ thuật ở gia đình; nhà trường có thể tổ chức triển lãm, trưng bày sản phẩm của học sinh vào các ngày sinh hoạt tập thể.

            - Họa phẩm và vật liệu phục vụ cho phương pháp dạy Mĩ thuật Đan Mạch, Sở yêu cầu tận dụng tối đa các phương tiện, đồ dùng học tập sẵn có, sử dụng linh hoạt các chất liệu học sinh đã có, hướng dẫn học sinh sưu tầm các chất liệu sẵn có ở địa phương, những vật dụng bỏ đi để tạo ra nhiều chất liệu phong phú trong các hoạt động dạy học Mĩ thuật. 

Ví dụ: 

Chủ đề:   ĐỘNG VẬT QUEN THUỘC
( Bài 14,Bài 15, Bài 26, Bài 31, Bài 28 )
                                             Thời lượng : 5 tiết 
                              Thời gian dạy:  Tuần 15, tuần 16,tuần17

 I.  Mục tiêu:
 1.Kiến thức:
- HS hiểu biết những đặc điểm hình dáng về các con vật thân quen, gần gũi.

 2.Kĩ năng:
- HS vẽ, xé dán, hoặc nặn, tạo dáng được những con vật nuôi quen thuộc.

- HS tưởng tượng và sáng tạo được một câu chuyện về những con vật yêu  thíc.

- Hs phát triển được khả năng diễn đạt những suy nghĩ của bản thân.

 3.Thái độ:
  - Học sinh cảm nhận được vẻ đẹp của loài vật. Biết yêu quý và chăm sóc các con vật.

II.  Chuẩn bị:
1.  Đồ dùng dạy học:
a. Giáo viên:
- Tranh, ảnh, clip về các con vật

- Sản phẩm tạo dáng các con vật.

 - Giấy vẽ A3.

b.  Học sinh:
- Giấy vẽ A4, A3, chì, màu, đất nặn, giấy màu.

2. Vận dụng quy trình MT:
- Vẽ cùng nhau.

- Tạo hình 3D.

- Xây dựng cốt truyện.

III. Hoạt động dạy học:
Ổn định tổ chức

 Kiểm tra đồ dùng HS.

Bài mới: GV giới thiệu bài.

 Hoạt động 1:  Giới  thiệu các con vật nuôi
- GV cho HS tiếp cận trực quan ảnh, clip về hình ảnh các con vật.

- GV cho HS tiếp cận trực quan ảnh, clip về hình ảnh các con vật.
- HS quan sát, cảm nhận vẻ đẹp và lợi ích của các con vật qua tranh, ảnh, clip

- HS kể các việc đã làm, kỉ niệm đối với con vật ở nhà,ở quê, đã gặp…

- HS thảo luận  nhóm, quan sát cảm nhận, nói cho nhau nghe về con vật mình yêu thích qua gợi ý của GV.

- Hướng dẫn HS quan sát, ghi nhớ đặc điểm hình dáng, màu sắc và hoạt động của con vật, nêu câu hỏi gợi ý:

+ Em thích nhất con vật nào? Tại sao?

+ Nó có những bộ phận chính nào?

+ Hình dáng các bộ phận đó?

+ Nêu đặc điểm hình dáng, màu sắc, hoạt động của con vật mà em thích nhất?

+ Vẻ đẹp và cảm nhận, tình cảm của em về con vật đó?

- HS đại diện nhóm nói về con vật mình yêu thích trước lớp.

+ GV chốt ý: Như vậy mỗi con vật có đặc điểm hình dáng riêng...

Hoạt động 2:  Vẽ con vật ( chép hình ảnh)   
+ Vẽ con vật (chép hình ảnh), xé dán, đât nặn, tạo dáng con vật từ vật tìm được...

 - GV cho HS quan sát một số bài  con vật đẹp, ngộ nghĩnh.

- HS quan sát, tham khảo và quan sát, nhớ lại đặc điểm con vật.

- HS biết cách vẽ, tạo dáng con vật

- GV hướng dẫn học sinh vẽ, nặn, tạo hình  con vật qua quan sát trên tranh ảnh hoặc nhớ lại.

+ Nặn bộ phận chính trước đầu, mình.

+Nặn bộ phận phụ sau  chân, đuôi, tai ...  

+ Ghép dính thành con vật.

+ GV hướng dẫn học sinh cách nặn tạo dáng con vật đi,đứng, quay đầu lại ... – Có thể nặn con vật một màu hoặc nhiều màu.

+ Sau khi ghép các bộ phận cần quan sát,điều chỉnh cho hợp với dáng con vật thêm sinh động.  
+ Cần vẽ, tạo bộ phận nào trước? Chú ý đến dáng hoạt động của con vật.

+ Sau đó vẽ , tạo các phần nào? Chi tiết nào để làm rõ đặc điểm của con vật?

+ Vẽ màu, tạo màu cho con vật như thế nào?

- HS vẽ cá nhân trên giấy A4, có thể vẽ , tạo vài con vật mình thích.

- HS trưng bày bài vẽ và chia sẻ cảm nhận khi xem tác phẩm của các bạn, hoặc của mình, chọn bài mình thích và bài vẽ đẹp, sáng tạo, ngộ nghĩnh.

- HS có thể tìm ra nhiều phương án, vẽ tiếp, ghép hình, vẽ thêm con vật khác, hoặc tạo dáng, xé dán con vật để thành những bức tranh đề tài con vật.

- HS thực hiện.

- GV hướng dẫn HS trưng bày bài.

- GV gợi ý cho quy trình tiếp theo:

+ Để sản phẩm của nhóm mình thành những bức tranh đề tài con vật, chúng ta nên làm gì tiếp.

Hoạt động 3:  Vẽ tranh con vật( vẽ cùng nhau, tạo hình 3D, xé dán)
- GV cho HS quan sát một số tranh đề tài con vật, sản phẩm tạo dáng và xé dán con vật 

- HS hoạt động nhóm chọn phương án thực hiện:

 + Vẽ cùng nhau tranh dề tài trên giấy A3 từ hình ảnh con vật của cá nhân.

+ Tìm ra chất liệu tạo dáng con vật: đất nặn, từ vật tìm được…

- HS chia sẻ thảo luận tìm ra cách làm hiệu quả nhất.

- GV yêu cầu HS sáng tạo những bức tranh các con vật từ những sản phẩm của tiết trước.

+ Cắt, dán, ghép hình.

+ Vẽ tiếp.

+ Vẽ thêm hình ảnh.

- GV yêu cầu HS chia sẻ thảo luận với nhau về cách sắp xếp bố cục, cách vẽ màu của tranh các con vật.

- GV hướng dẫn tạo dáng, xé dán con vật.

+ Tạo dáng từng bộ phận con vật rồi ghép lại.

+ Tạo dáng cả con vật.

- GV rèn luyện HS kỹ năng làm việc hợp tác nhóm

- HS làm việc tập trung, hợp tác và tôn trọng lẫn nhau

- GV hướng dẫn HS thực hành

- GV tổ chức HS trưng bày sản phẩm

- HS thảo luận chia sẻ trong nhóm chọn cách trưng bày tranh

- HS trưng bày bài vẽ thành đại dương cá hay trại chăn nuôi.

Hoạt động 4: Xem tranh và sản phẩm tạo dáng con vật
- HS thảo luận chia sẻ trong nhóm chọn cách trưng bày tranh

GV yêu cầu HS suy nghĩ và chia sẻ:

+ Em có cảm nhận như thế nào về cách trưng bày triển lãm của nhóm bạn?

- GV gợi ý HS thảo luận nói về bài vẽ và sản phẩm nhóm mình:

+ Tranh vẽ hình ảnh con vật gì?

+ Con vật ở đâu trong nhà hay ngoài vườn?

+ Tại sao  em lại vẽ màu như vậy?

+ Sản phẩm của nhóm em làm bằng vật liệu gì?

+ Em thích bài vẽ  và sản phẩm của nhóm nào? Tại sao? Theo em bạn muốn nói điều gì qua các hình ảnh con vật?

+ Em hãy thảo luận và minh họa một câu chuyện nhỏ về đàn gà hay con vật trong tranh.

-HS hoạt động nhóm thảo luận chọn cách nói về bài vẽ và sản phẩm nhóm mình.

HS trình bày trước lớpvà nhận xét nhóm bạn

HS chọn bài vẽ và sản phẩm đẹp, nêu cảm tưởng của bản thân.

HS tập kể chuyện theo nhân vật trong tranh.

- Giáo dục kỹ năng sống:

GV và HS trao đổi về cách chăm sóc các con vật, ích lợi của con vật và cần phải có ý thức bảo tồn những loại động vật quý hiếm

-HS trao đổi.

- GVchốt ý…..
Hoạt động ứng dụng :
- GV nhận xét, tuyên dương, nhắc nhở HS….
